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乌审走马竞技非遗传习所设计施工一体化建设项目

项目设计任务书

一、总体思路

乌审走马竞技是内蒙古自治区乌审旗独具特色的民族

传统体育项目与非物质文化遗产，承载着民族悠久的历史文

化与民族精神。为系统保护、传承与发展这一珍贵文化遗产，

拟建设“乌审走马竞技非遗传习所”。项目将充分依托现有

选址结构与面积，深度融合乌审旗地域文化特色，全面展示

走马竞技的历史渊源、文化内涵、技艺特点、传承谱系与社

会价值。项目设计需集传承保护、教育推广、体验互动、展

演展示等功能于一体，打造一个具有鲜明地域特色与时代气

息的非遗传习空间。

各投标人需基于对乌审走马竞技非遗项目的深刻理解，

进行整体概念构思，并围绕非遗的保护、传承、体验、研究、

推广等核心功能，开展一体化设计。

二、项目概况

（一）传习所位置与面积

项目位于乌审走马文化旅游度假区内，建筑风格采用连
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体五座蒙古包设计，各包体量大小不一，总建筑面积约为 450

平方米，室内总使用面积合计 386 平方米。

（二）整体定位

（1）文化保护与传承中心：旨在建设成为集乌审走马

竞技非遗收藏保护、系统研究、活态传承、科学记录于一体

的专业性场所，成为该非遗项目最权威的实物与资料中心。

（2）教育学习与体验基地：面向社会各界，特别是青

少年群体，开展走马历史文化教育、竞技技艺普及体验，成

为重要的传统文化教育实践基地。

（3）文化展示与交流窗口：通过现代化展陈手段，全

方位、多角度展示乌审走马竞技的独特魅力，打造乌审旗乃

至内蒙古自治区重要的文化展示与对外交流窗口。

（4）创新融合与发展平台：探索非遗与旅游、体育、

科技的融合，推动走马文化创造性转化、创新性发展，增强

其内生动力与时代活力。

（5）场所布局完成后需陈列展品:整套马鞍马具展品、

手绘油画或水彩画（6 幅）；定制木雕展品。

（三）设计原则

（1）原真性与活态性相结合：设计应尊重历史原貌和

文化真实性，同时强调活态传承与互动体验，使非遗“见人

见物见生活”。



4

（2）地域性与现代性相融合：充分提取民族文化、草

原文化及乌审地域特色元素，运用现代设计语言和技术手段

进行表达，营造既传统又现代的空间氛围。

（3）一体化与系统性相统一：贯彻设计、施工、布展

一体化模式，确保从概念到落地的整体性、协调性与系统性。

（4）可持续性与环保性：采用绿色、环保、可持续的

材料与工艺，注重节能设计，确保项目的长期良性运行。

三、设计要求

设计应深刻理解乌审走马竞技作为非物质文化遗产的

核心价值与文化内涵，设计元素需充分体现民族文化、草原

风情和乌审地域特色。整体设计风格应厚重与灵动并存，传

统与现代对话，富有文化感染力和创意。广泛且恰当地运用

主流的声、光、电技术及数字多媒体技术，增强展示的互动

性、沉浸感与科技感，充分展示非遗保护与创新的成果。

（一）设计范围

本项目采用设计、施工、布展一体化总承包模式。设计

范围包含但不限于以下全部内容：

（1）总体策划与大纲设计：基于深入研究，完成传习

所的展陈总体策划、主题定位、内容大纲编写。

（2）空间规划与建筑设计：包括室内空间布局、功能
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分区、流线设计建议等。

（3）展陈设计与布展施工：包括所有展厅的布展设计、

展墙展台制作、实物与展品布置、场景创作、图文板设计制

作等。

（4）展具与设施设计：定制展柜、展台、道具、休息

设施、文创展示柜等的设计。

（5）灯光系统设计：包括基础照明、重点照明、氛围

照明在内的全部灯光系统设计与安装。

（6）多媒体与数字化展项设计：所有数字内容（影片、

动画、互动软件、UI 界面）的创意、脚本、制作，以及所需

硬件（LED 屏、投影机、触摸屏、音响、中控系统等）的集

成设计、安装与调试。

（二）展陈设计

（1）总体要求：传习所设计应遵循“文化性、体验性、

科技性、艺术性”原则。通过合理的空间叙事、创新的展示

手法和恰当的技术运用，营造一个既能沉浸感受走马文化厚

重历史，又能生动体验竞技激情，兼具教育、研究、休闲功

能的综合性文化空间。空间规划应巧妙运用曲线、弧面等设

计语言，隐喻奔驰的骏马、蜿蜒的河流与起伏的草原，赋予

静态空间灵动的韵律感。注重互动性与参与性，设置足够的

体验区、互动展项，让观众不再是旁观者，而是参与者。
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（三）设计成果

设计方需提交完整的设计方案，投标文件应包含以下成

果（但不限于）：

（1）展陈大纲脚本：详细的内容大纲、文字脚本及展

品清单建议。

（2）总体规划图纸：包括总平面布置图、功能分区图。

（3）空间效果设计：主要展区的彩色平面图、整体及

局部效果图（需反映风格、色彩）。

（4）展项详细设计：重点展项（尤其是大型多媒体、

场景、艺术装置）的初步技术设计方案、说明。


